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（二）学习策略—请注意——看

教学课题 请注意——看

教学对象 小学二年级

教学时间 40 分钟

教学地点 教室

教学方法 游戏

教学目标 引导掌握观察的方法。

名称 目标 时间 内容

热身活动：

害虫和益鸟

通过

游戏

热身

5 分

钟

游戏方法：

1. 注意听主持人口令，主持人说“害虫和益鸟”

时，大家齐问“请问是什么”；

2. 当主持人回答的词语属“害虫”（如：臭虫、

蚊子、苍蝇、蟑螂等）时，大家必须整齐地拍一下手

掌，同时说“打死”；

3. 当主持人回答的词语属于“益鸟”（如：燕子、

啄木鸟、猫头鹰等）时，大家必须伸开双臂做飞翔的

动作，同时说“飞呀”；

4. 做错的同学要表演小节目

我会观察我

会看

让学

生了

解训

练自

己观

察力

的基

本方

法

20

分钟

1、请同学们找出下列电话号码的数字规律（5分钟）

2262851 2262852 2262853

2262854 2262855 2262856

（学生个别汇报）

2、图形找不同：教师以 ppt 展示找不同的成对图片

展示给学生，请学生以最快的速度找出两幅图片的不

同。

3、奇怪的事：给孩子们一些含有不和逻辑的细节的

图片，请孩子们找到图片中奇怪的地方。
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非常可乐
10

分钟

要求学生仔细观察老师做了什么。

现场调出一杯“非常可乐”（内含醋、可乐、盐、

苦瓜汁等，尽量调出奇怪的口味），老师用食指蘸，

然后用舌头舔中指品尝，做出美味的样子，并“煽动”

学生品尝。

请一位学生上台模仿老师品尝“非常可乐”，其

他同学观察该同学品尝时的表情。（通常情况下孩子

们很难一下识破老师的“诡计”，因而会真的尝到奇

怪味道的“可乐”）

问品尝的学生尝到了什么味道。

问全班同学观察到品尝的学生有什么表情。

跟老师的表情一样吗？为什么？

之后教师揭示谜底，其实老师并没有真的品尝这

杯特制的“非常可乐”，因为蘸可乐用的是食指，而

品尝时用的是中指。认真观察的同学才能不被误导。

总结
总结

点题

5分

钟

总结：

通过今天的学习，同学们懂得了观察力对我们学习、

工作、生活非常重要，也懂得了观察要有耐心，要动

脑筋。观察不仅要用眼睛看，更重要的是要用心看，

才能提高我们的观察能力。

附件:

活动准备

游戏道具（玻璃杯，醋，酱油，雪碧）


